Applications
d’'art numeérique

Tablettes et crayons tactiles
iPad Pro (4e génération)
Samsung Tab S7
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Sketchbook

Créer des dessins numériques

Compatible avec
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Sketchbook

o Pour définir les dimensions de la page,
toucher le pictogramme de liste
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Sketchbook

a Toucher « + Nouvelle esquisse »

m Définir les dimensions, puis toucher « Créer »
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Sketchbook

B Pour dessiner, toucher un outil

n Pour ajouter une feuille de calque, toucher « + »
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Glissez une feuille de calque au-dessus des autres
pour afficher ce dessin par-dessus les autres.
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Sketchbook

a Pour choisir une couleur, toucher la roue de couleurs

m Toucher le rond de couleur, puis sélectionner
la couleur désirée
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Sketchbook

a Pour changer I'épaisseur du trait,
toucher le pictogramme de mine

Toucher le pictogramme des parametres,
i puis ajuster la taille désirée
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Sketchbook

Pour envoyer le dessin par courriel,
toucher le pictogramme de liste

Toucher « Partager », puis toucher « Image (PNG) »
. et sélectionner I'application de courriels
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Pixicade

Transformer un dessin en jeu créatif

Compatible avec

Pixicade




Pixicade & ios

o Toucher « Créer »

a Glisser le doigt sur I'écran pour faire défiler les types de jeu
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Pixicade

e Pour voir les instructions de création,

toucher le type de jeu désiré

. Sur une feuille de papier, dessiner un jeu en respectant la
légende de couleurs affichée au bas de I'écran

COMMENT DESSINER:
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Laissez un espace vide entre chaque élément du
dessin pour bien les distinguer
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Pixicade

B Toucher « Je suis prét », puis prendre en photo le dessin
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Aligne ton dessin et prends une photo !
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Positionnez la tablette paralléle a la table
pour prendre une photo droite
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Pixicade

a Vérifier si la photo respecte les critéres,
puis toucher « Suivant »

Au besoin, modifier image, puis toucher « Créer »
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PREVISUALISEJTAIPHOTO)

VERIFICATION

PHOTO :
1. Mon dessin est la seule
chose visible dans la photo.
2. Ma photo est bien
focalisée et NOT non floue.
3.Maphot- - éclairage.
I Ma photo est bonne,
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Pixicade

a Pour modifier le dessin, toucher le pictogramme de fleche
blanche dans une étoile bleue

m Utiliser les outils pour modifier les parties du
dessin, puis toucher « Joue » pour le tester
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Bon succes
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