Applications
de robots LEGO

Tablettes et crayons tactiles

iPad Pro (4e génération)
Samsung Tab S7
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WeDo 2.0

Programmer un robot LEGO® WeDo 2.0®
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Compatible avec




WeDo 2.0

o Pour assembler un robot, toucher « Projets pour la classe »

m Pour voir la description du projet,
toucher le modéle désiré
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Pour voir des modeéles plus avancés,
touchez le pictogramme d’ampoule.




WeDo 2.0

m Toucher « GO! », puis toucher les fléeches
pour suivre les étapes du projet
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Le niveau et la durée estimée
du projet sont indiqués.




WeDo 2.0

m Toucher « Commencer a construire », puis toucher
les fleches pour suivre les étapes de montage
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l‘ Pour revenir au projet, toucher « X ».




WeDo 2.0

a Pour connecter un smarthub, toucher le bouton vert au
centre du smarthub

m Sur la tablette, toucher le pictogramme de
smarthub, puis toucher le nom du smarthub




WeDo 2.0

B Pour programmer, toucher « + »
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" Ressources pour les ] “

Cliquez ici pour accéder a des ’
liens et conseils utiles -

- Projets pour la
Découvrez WeDo 2.0 classe

Votre premier projet [l iz io

Pour renommer un projet,
toucher le pictogramme de crayon.




WeDo 2.0

m Pour coder des instructions, glisser et assembler
les blocs de programmation

m Pour envoyer le programme au smarthub, toucher
la fleche, puis toucher le carré rouge pour l'arréter
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WeDo 2.0

n Pour éteindre un smarthub, maintenir le bouton vert
enfoncé jusqu’a ce qu'il clignote 3 fois, puis s'éteigne
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Programmer un robot LEGO® SPIKE®

Compatible avec




Spike

o Toucher « SPIKE Principal »
(
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Sélectionnez la Premiers pas avec
solution SPIKE™ SPIKE™ Principal

Apprenez lser SPKE rincialon
6 éapes simples |

Essentiel >
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Pour découvrir les fonctions de I'appareil,
touchez « Démarrer » dans le bandeau bleu.




Pour assembler un robot, toucher « Construire »,
puis toucher le modeéle désiré

m Toucher les fleches pour suivre les étapes de montage

Instructions de montage

Anneau de yoga ® Assemblage de la base motrice & Base motrice 1
= avancée I




Pour relever un défi, toucher « Cours »,
puis toucher la catégorie désirée

Toucher « Commencer » vis-a-vis du projet désiré

Plans de cours




Pour programmer, toucher « Accueil »,
puis toucher « + Nouveau projet »

Nommer le projet, puis toucher le type de bloc
. désiré, puis toucher « CREER »

Premiers pas avec
SPIKE™ Principal

Apprenez  tfser SPCE rincipalen
s simpls |




Spike

B Pour connecter un Hub, toucher le bouton sur le Hub

m Sur la tablette, toucher « Connecter »
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Pour coder des instructions, glisser et
assembler les blocs de programmation

m Pour envoyer le programme au Hub, toucher la
fleche, puis toucher le carré pour l'arréter




Spike

Pour éteindre un Hub, maintenir le bouton enfoncé
jusqu’a ce qu'il clignote 4 fois, puis s'éteigne
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EV3 Classroom

Programmer un robot LEGO® MINDSTORMS®

Compatible avec
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EV3 Classroom

o Pour assembler un robot, toucher « CONSTRUIRE »

m Toucher le modéle désiré, puis toucher les fleches
pour suivre les étapes de montage

Cuboide et
extensions

M mndsTerms
education Eva

Capteur de couleur @ Capteur @
orienté vers le bas - g gyroscopique — Base §
Base motrice 2 motrice = ¢

EV3 Classroom




EV3 Classroom

a Pour programmer, toucher « Accueil »,
puis « + Nouveau projet »

B | herms Par  Domms  Oimress

Prise en main

Familiarisez-vous avec la
technologie EV3 gréce & trois
activités amusantes !

DEMARRER

“rojets reci g

EV3 Classroom




EV3 Classroom

a Pour connecter une brique EV3, toucher le bouton
au centre de la brique

m Sur la tablette, toucher « Connecter » et suivre les étapes
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EV3 Classroom




EV3 Classroom

a Pour coder des instructions, glisser et
assembler les blocs de programmation

m Pour démarrer le programme, toucher la fleche,

puis toucher le carré rouge pour l'arréter
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EV3 Classroom




EV3 Classroom

B en haut a gauche pour faire apparaitre le symbole
d’alimentation

Pour éteindre une brique EV3, toucher le bouton !. ’

m Utiliser les touches de navigation sur la brique pour
sélectionner le crochet, puis toucher le bouton du centre
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EV3 Classroom




Bon succes dans votre projet!
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