Creéation
de macarons

Talent Button Maker
Table pivotante - 37 mm

25 minuteset+ 14 anset+




Avant utilisation

Veuillez consulter l'intégralité de ce guide avant d'utiliser
I'appareil, car les informations qu'il contient sont nécessaires a la
réussite de votre projet.
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Caracteristiques
de I'appareil

Presse a macarons

Presse a macarons a table pivotante
Talent Button Maker

Matrice

Matrice de 1% pouces (37 mm)

Caractéristiques de l'appareil




Frais de fabrication
des macarons

La tarification en vigueur est de 0,50 $ par macaron.

Vous pouvez apporter votre image faite sur une feuille de
papier ou l'imprimer a HémiSphere.

Le colt de l'impression est inclus dans la tarification de base.

Frais de fabrication des macarons




Mateériel requis

1 Rond de plastique (mylar)

2 |mage découpée

" A “‘r((//////

‘5"5": | 3 Coquille de métal

4 Epinglette
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Matériel requis

5 Presse a macarons
6 Gabarit Canva

7 Coupe cercle
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Matrice B

Téte de

Matrice A la presse

(7)]
c
(@]
ru
(1]
(® ]
1+
£
/(0
Q
7))
(7]
Q
rul
Q.
(1]
—




Conception

du macaron




Etape 1

Choisir une image : 4 choix

ge : 4 choix

Dessiner directement sur les rondelles de papier
blanches

Apporter le fichier de votre image pour le transférer
sur l'ordinateur

Apporter votre dessin sur papier afin de le numériser
sur place

Rechercher sur un site Web d'images libres de droits
I'image désirée et la télécharger sur 'ordinateur

e 1 Choisir une ima




Etape 1
Importer une image dans
Canva

Dans le navigateur Chrome, ouvrir la page Web du
gabarit Canva

Dans la barre de gauche, cliquer sur « Importer » &

Imparter

Cliquer sur le bouton « Importer des fichiers »

Importer une image dans Canva

Sélectionner I'image et cliquer sur « Ouvrir »




Etape 1

Préparer le modele

B Dans le bandeau de gauche, cliquer sur lI'image pour la
faire apparaitre dans la page
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a Avec la souris, glisser I'image vis-a-vis d'un cadre rond
pour que I'image s'y insére

-7 -

Lorsque le projet est prét, demander a la personne-ressource
d'HémiSphere de I'imprimer

éparer
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Précision
Avant l'impression

e Utiliser les outils dans Canva pour modifier I'image
avant de la glisser sur un cadre rond

e Puisque toute la page sera imprimée, copier l'image
dans plusieurs cadres rond pour avoir des copies de
rechange

e Le colt de lI'impression est inclus dans la tarification de
base
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Realisation

du macaron




Etape 2

Découper le macaron

2

A l'aide de ciseaux, découper la page en bandes de
papier pour faciliter la manipulation

Positionner I'image au centre du coupe cercle et
presser

Attention a vos doigts!
Le coupe cercle est trés coupant
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Etape 2

Assembler la partie A

Sur la matrice A, insérer la coquille de métal vers le bas

Déposer I'image découpée sur la coquille de métal, face
visible et droite

Placer le rond de plastique (mylar) sur I'image

Pivoter la matrice A vis-a-vis de la presse

Presser. Les 3 éléments se retrouvent alors dans la partie
supérieure de la presse, laissant la matrice A vide.

Assembler la partie A




Position des 3 éléments sur la matrice A

Coquille de métal
en dessous

Image découpée
au milieu

Rondelle de plastique
sur le dessus
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Etape 2

Pivoter la matrice A - point 4
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A - point 5
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Pour la réussite du
macaron, exercer une
forte pression, en un
seul geste.

Attention a ne pas coincer

vos doigts.

pe 2 Presser la matr
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Etape 2

Assembler la partie B

Insérer I'épinglette pour que la forme de zigzag soit
visible et que le zigzag soit dans le haut du cercle

Pivoter la matrice B vis-a-vis de la presse

Presser jusqu’a ce qu’'on entende I'assemblage se faire

Retirer le macaron
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int 6
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L'attache du macaron
est positionnée sur le
dessous

Surface la plus grande
sous la broche vers le
bas
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Exercer une pression
forte en un seul geste.
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Bon succes
dans votre projet!
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HémiSpheére

Le TechnolLab de Lévis




